Sprava — je nositefom informacie

Zakladnou jednotkou informacie je 1b —bit , m6ze nadobudat hodnotu 0,1 (ano-nie, pravda-nepravda), je to najmensia
jednotka informécie

8b = 1B (Byte) bajt, do jedného bajtu méZzme uloZit 22 = 256 réznych hodnét

Pomocou 8-bitovych bajtov mozno takisto zapisovat napriklad znaky kédovania ASCII -anglicka skratka pre American
Standard Code for Information Interchange (americky Standardny kdd per vymenu informacii). Ide o kddovaci systém
znakov v anglickej abecedy, Cislic, inych znakov a riadiacich kédov

BeZne sa pouzivaju nasobky 1KB =2° =1024B ; 1 MB=2" KB =1024kB, 1GB=2* MB =1024MB (pod&itame v dvojkovej
sustave)

S tymito jednotkami sa mdZeme stretnut pri prenose informacii, ukladani informéacii (dat, tdajov) na pevne disky, CD/DVD

Pocitace medzi sebou komunikuji prostrednictvom pocitacovej siete. Na ich prepojenie sa najcastejSie pouziva 8 Zilovy
TP (twisted pair — kratenadvojlinkajabel, alebo opticky kabel , koaxialny kabel, mikroviné pripojenie. Kazdy
pocita¢ musi byt vybaveny sietovou kartou. Pocitate mbézu byt prepojené priamo pomocou krizového TP kabla, alebo sa
pripajajuna aktivne prvky siete HUB, Switch , Router

Potr — miesto pripojenia, vstupna brana

Prvky pocitaCovej siete:

Aktivne — zosilfiuju signal (HUB, SWITCH, ROUTER, sietova karta...)

Pasivne — po nich sa len prenasaju informacie (kable, koncovky, ...)

HUB - rozbogovag, umoziuje vetvenie siete, je zakladom siete s hviezdicovou topologiou. V3etky data, ktoré
prichadzaju na jeden z portov , skopiruje na vSetky ostatné porty, bez ohladu na to, na ktorom porte sa nachadza
zariadenie - pocita¢, ktorému su data adresované.

SWITCH - prepina¢ — inteligentnejsi hub. Udrziavaju si prehlad o tom, ktoré zariadenie je pripojené ku ktorému portu a
data potom odosielaju len na dany port

Router —smerovac, sprostredkovava prenos dat medzi dvomi, alebo viacerymi pocitacovymi sietami. .Rozhoduje,
ktorému dalSiemu sietovému zariadeniu mé déata poslat, aby sa dostal bodu uréenia. Smerovace navzajom komunikuju a
informuju sa o stave siete a smerovani

Kazdy pocitac je v pocitacovej sieti jednoznacne identifikovany prostrednictvom mena a IP adresy sietovej karty. Tieto
musia byt v danej sieti jedine¢né.

IP adresa (IP — Internet Protokol verzia 4) - ¢iselny identifikator sietovej karty, je vyjadrena Styrmi 8-bitovymi Cislami
(Cislo v rozsahu 0-255), ktoré sa zapisuju v desiatkovej sustave oddelené bodkou, napriklad 207.142.131.205.
Pridelenie IP adresy:

Ruéne -priamym zadanim IP adresy

Dynamicky - pomocou DHCP ( Dynamic Host Control Protocol ) servera. — IP priraduje server

Maska podsiete -_hovori o tom, akym spésobom je IP adresa rozdelena na sietovu a hostitel'sku ¢ast

Napr maska 255.255.0.0 hovori, Ze prvé dve Cisla IP adresy identifikuju ndzov siete a posledné dve pocitac v sieti
Teda ak PC m& IP: 183.68.11.7 , nazov siete je 183.68.0.0 a pocita¢ ma v sieti ¢islo 11.7

Doména —néazov stranky napr www.gvk.sk
Doména najvySSej trovne — je ¢ast mena domény za poslednou bodkou napr. sk, cz, uk, com, inf ......

Pre lepSiu pracu s internetovymi adresami sa k IP adrese vacSinou viaze nejaké meno (angl. hostname), napr. na IP
adresu 82. 208.46.60 adresa www.gvk.sk . Prevod mien na IP adresy a opa¢ne zabezpeluje DNS (Domain Name
System), t.j. celosvetovo organizovanou sadou serverov, ktoré udrzuji zaznamy o registrovanych doménach a im
pridelenych IP adresach

Pocitacové siete mdézeme rozdelit’

Podra velkosti

PAN (Personal area network) - velmi mala osobna siet. Zariadenia obvykle slUzZia len jednej osobe - typicky
prepojenie mobilu, PDA, notebooku s PC. Spaja zariadenia radovo v dosahu metrov. Na prepojenie sa obvykle pouZivaju
bezdrétové technoldgie (WiFi, IrDA, BlueTooth).

LAN (Local area network) — lok&lna pocitacova siet malého rozsahu —v réamci jednej budovy raddovo do
vzdialenosti sto metrov. Slizia hlavne pre zdielanie dat a zdrojov (zariadeni) v ramci jednej firmy, budovy, lokality .
Prenosové rychlosti dosahuju radovo desiatky az stovky Mbit/s.

MAN (Metropolitan area network) — metropolitna siet. Siet tohoto typu prepdja lokalne siete v mestskej zastavbe -
obvykle je obmedzena na jedno mesto. Spaja do vzdialenosti radovo desiatky km.. Rychlost v MAN byva vysoka, 100 —
1Gbps

WAN (Wide area network) — rozsiahla siet. Spaja rézne LAN a MAN siete medzi mestami, Statmi a kontinentmi
Rozlahlé siete umoznuju komunikaciu na velké vzdialenosti. obvykle byvaji verejné, ale existuju aj stkromné WAN siete.
Klasickym prikladom takejto siete je internet.




Podra funk éného vz tahu

Client-server

Server poskytuje sluzby staniciam — klientom (workstation, pracovna stanica). Serverov m6ze byt viacero typov - podla
typu poskytovanych sluzieb - siborovy server, tlacovy server, postovy server, www server, ftp server.

Peer-to-peer (P2P)

(z anglictiny a znamena ,rovny k rovnému"), oznacuje) Kazda stanica v sieti méze vyclenit nejaky svoj prostriedok
(diskovy priestor, tlaciarefi, mechaniku ...) na zdielanie. Ina stanica moze tieto prostriedky vyuzivat.

Podra topoldgie :

Fyzicka topoldgia — akym spdsobom su jednotlivé stanice v pocitaovej sieti rozmiestnené a prepojené medzi sebou
Zbernicova topolégia - PC s zapojené za sebou pozdiZ jediného kabla (segmentu)

Hviezdicova topolégia — PC su zapojené k segmentom, ktoré vychadzaju z jediného bodu (rozbocovaca)

Prstencova topolégia - pocitace su zapojené ku kablu, ktory tvori prstenec

Neobmedzena topoldgia - mesh

ke {0

Neobmedzena topoldgia (mesh)

Zbernicova topolégia ~ Hviezdicova topoldgia Prstencova topologia

Logicka topologia hovori o tom, akym spdsobom sa data pohybuju po sieti

Historia Internetu

V roku 1969 vznika ARPANET- predchodca dneSného Internetu, siet vytvorena skupinou ARPA (Advanced
Research Projects Agency) ministerstva obrany USA. Spéjal 4 velké americké univerzity. Cielom bolo vytvorenie
decentralizovanych sieti (z obrannych dévodov).

V roku 1983 zmenil ARPANET svoj zakladny sietovy protokol z NCP na TCP/IP vyuzivajlci na prenos tzv.
packet (balicky Gdajov), ¢im vznikol internet ako ho pozname dnes.

V roku 1986 bola vybudovana univerzitnej chrbtovej siete v roku.

Internet ziskal Sirokd pozornost verejnosti v 90. rokoch 20. storocia.

V roku 1989 vznika znackovaci jazyk html a protokol http,

V roku 1991 boli prvy krat pouzité World Wide Web vo Svajgiarsku - Bern.

V roku 1993 bola vydana prva verzia webového prehliadaca (browsera) Mosaic

V roku 1994 prehliada¢ Netscape Navigator a tym sa zac¢ala verejnost zaujimat internet.

V roku 1996 bolo slovo ,internet” uz bezne pouzivané.

Internet — siet’ sieti je verejne dostupny celosvetovy systém vzajomne prepojenych pocitacovych sieti, ktoré prenasaji
data pomocou prepinania paketov za pouZitia Standardizovaného Internet Protocolu (IP) a mnohych dalSich protokolov.
Protokol - dohoda, dohodnuty spésob prenosu, komunikéacie...

ftp - File Transfer Protocol, protokol prenosu suborov

http - Hypertext transfer protocol, je primarna metdda prepravy a zobrazovania informacii na www

Sluzby Internetu napr.:

e-mail elektronicka posta

WWW - World Wide Web

Chat - interaktivny (Skype,ICQ,MSN, web chat..)
- neinteraktivny (mail)
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Hviezdicova topolégia — PC su zapojené k segmentom, ktoré vychadzaju z jediného bodu (rozbocovaca)

Prstencova topolégia - pocitace su zapojené ku kablu, ktory tvori prstenec

Neobmedzena topoldgia - mesh

ke {0

Neobmedzena topoldgia (mesh)

Zbernicova topolégia ~ Hviezdicova topoldgia Prstencova topologia

Logicka topologia hovori o tom, akym spdsobom sa data pohybuju po sieti

Historia Internetu

V roku 1969 vznika ARPANET- predchodca dneSného Internetu, siet vytvorena skupinou ARPA (Advanced
Research Projects Agency) ministerstva obrany USA. Spéjal 4 velké americké univerzity. Cielom bolo vytvorenie
decentralizovanych sieti (z obrannych dévodov).

V roku 1983 zmenil ARPANET svoj zakladny sietovy protokol z NCP na TCP/IP vyuzivajlci na prenos tzv.
packet (balicky Gdajov), ¢im vznikol internet ako ho pozname dnes.

V roku 1986 bola vybudovana univerzitnej chrbtovej siete v roku.

Internet ziskal Sirokd pozornost verejnosti v 90. rokoch 20. storocia.

V roku 1989 vznika znackovaci jazyk html a protokol http,

V roku 1991 boli prvy krat pouzité World Wide Web vo Svajgiarsku - Bern.

V roku 1993 bola vydana prva verzia webového prehliadaca (browsera) Mosaic

V roku 1994 prehliada¢ Netscape Navigator a tym sa zac¢ala verejnost zaujimat internet.

V roku 1996 bolo slovo ,internet” uz bezne pouzivané.

Internet — siet’ sieti je verejne dostupny celosvetovy systém vzajomne prepojenych pocitacovych sieti, ktoré prenasaji
data pomocou prepinania paketov za pouZitia Standardizovaného Internet Protocolu (IP) a mnohych dalSich protokolov.
Protokol - dohoda, dohodnuty spésob prenosu, komunikéacie...

ftp - File Transfer Protocol, protokol prenosu suborov

http - Hypertext transfer protocol, je primarna metdda prepravy a zobrazovania informacii na www

Sluzby Internetu napr.:

e-mail elektronicka posta

WWW - World Wide Web

Chat - interaktivny (Skype,ICQ,MSN, web chat..)
- neinteraktivny (mail)




